
 

 

 :کارشناسی ارشد  مقطع رشته:    یادگیری الکترونیکی  نام رشته 

 :(2طراحی و تولید مواد یادگیری الکترونیکی )  نام درس 

 

 :مشخصات استاد مسؤول 

 تلفن همراه شماره تماس دانشگاه گروه رتبه نام خانوادگی نام

یادگیری  استادیار خشنودی فر مهرنوش

 الکترونیکی

علوم پزشکی 

 شتیشهید به

  

 دارد.بر عهده را ارتباط با دانشجويان  و استاد مسؤول درس وظيفه نظارت بر روند درس و تكاليف دانشجويان

 

 mkhoshnoodifar@sbmu.ac.ir  آدرس پست الکترونیکی استاد مسؤول:

 

 
 

 

اصول و استانداردهای طراحی متون آموزشی با رويكرد الكترونيكی و طراحی ا در اين دوره بر آن هستيم تا شما را ب 

رويكردها و تكنولوژيهای نوين يادگيری الكترونيكی و تعاملات در محتواهای الكترونيكی آشنا کرده و هم چنين شما را با 

احی و توليد مواد يادگيری با چگونگی تاثير آنها بر حافظه، يادگيری و عملكرد يادگيرندگان، آشنايی با فرايند طر

و .... آشنا سازيم و هم چنين ضمن  ، واقعيت افزوده و مجازیرويكردهای نوين از قبيل بازی وار سازی، يادگيری سيار

آشنايی با انواع رسانه های اجتماعی ديجيتال، نحوه طراحی مواد آموزشی مناسب اين رسانه ها در آموزش پزشكی را 

اين دوره به صورت ترکيبی برگزار می شود و محتواهای آموزشی ان به صورت چند رسانه ای ،  برايتان تشريح کنيم.

هم چنين در طول ترم دو بلوک حضوری خواهيد داشت و هم اسلايد، متن، صوت و ... در اختيار شما قرار خواهد گرفت. 

 . ساعت کلاس آنلاين که زمان ان از قبل به شما اعلام خواهد شد 4-2چنين بين 

 اهداف و معرفي درس

 مشخصات کلي درس

mailto:mkhoshnoodifar@sbmu.ac.ir
mailto:mkhoshnoodifar@sbmu.ac.ir
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عال فحضور  وتكاليف فردی و گروهی و پروژه و ازمون پايان ترم ملاک ارزشيابی شما در اين دوره هستند انجام 

 ود.شيادگيرندگان در فعاليتهای اموزشی دوره بخش عمده ای از نمره ارزشيابی نهايی انها را شامل می 

  بنویسید: سامانهبرای ارائه به دانشجویان در اهداف درس را  . 2
 

 دانتشجويان با اصول و استانداردهای طراحی متن آموزشی با رويكرد الكترونيكی آشنا شوند -1

 انشجويان با اصول طراحی تعاملات در محتواهای اموزشی الكترونيكی آشنا شوندد -2

 دانشجويان ترندهای فناوريهای نوين آموزشی را بشناسند -3

مانه های يه سازی، واقعيت مجازی، افزوده، اپليكيشن های آموزشی، سابا مفاهيم بازی وارسازی، شب دانشجويان - 4

 هوشمند يادگيری، شبكه های اجتماعی و .... آشنا شوند

 دانشجويان با نحوه طراحی بازيهای آموزشی مبتنی بر روانشناسی يادگيری آشنا شوند-5

 ی آموزشی را طراحی کنندبتوانند الگوريتم پداگوژيک يک باز-6

 ندبتوانند بازی های آموزشی را نقد و تحليل کن -7

 ه های موثر در طراحی اپليكيشن های آموزشی را شناسايی و بكار گيرندبتوانند مولف-8

 و ساير  -9

 

 شيوه زير ارائه خواهد شد: سهدرس شما به کدام يک از  .1

  امل رگزاری کت در کنار ب، تبادل تكاليف و ساير تعاملافرمارائه اطلاعات کلی ضروری در چارچوب اين

 حضوری و فعاليت های هاکلاس

 

  ر حد ديرحضوری و ارائه قسمتی از رئوس مطالب  به شيوه غ فرمارائه اطلاعات کلی ضروری در چارچوب اين

 )رويكرد ترکيبی(مجاز مصوب 

 ه کاملا مجازی درس ارائ 

 

 
 

 

 يانمنابع درسي دانشجو
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 *نوع محتوا
 مشخصات شامل عنوان و مؤلفین/

 کنندگانتهیه
 توضیحات

آماده بودن فایل برای 

 ** اریذبارگ

 * فایل استوری لاین دکتر مهرنوش خشنودی فر چند رسانه ای

    پی دی اف

    کتاب
 خير   بلی   ايد؟. آيا برای درس خودآزمون در نظر گرفته1

 

 

 

 

 :تکالیف 

 ا گروهی انجام می شودبرای هر مبحث آموزشی يک تكليف در نظر گرفته شده است که به صورت فردی ي

 پروژه پایان ترم 

 خير   بلی   ايد؟. آيا برای درس خود پروژه پايان ترم در نظر گرفته1

 طراحی يک بازی اموزشی در قالب طراحی الگوريتم پداگوژيک، )تئوريک(-1

 طراحی يک اپليكيشن آموزشی، )تئوريک(-2

 طراحی يک دوره در قالب ميكرو لرنينگ ها )تئوريک(-3

 راحی يک مبحث اموزشی مبتنی بر يكی از فناوريهای آموزشی )تئوريک(ط-4

 انجام حد اقل یکی از موارد فوق برای دریافت نمره پروژه ضروری است

 

 

 

 

  رم(و)فگفتگو 

ی گروهی عاليتهافبرای تعدادی از تكاليف درسی تالارهای گفتگو در نظر گرفته می شود که دانشجويان : گفتگوموضوع 

 ا در ان دنبال کنندخود ر
 

 

 هاي دانشجويانتكاليف و پروژه

 ارزشيابي دانشجويان

 ساير فعاليت هاي يادگيري
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هايی وم نمره نيک س وحدود دو سوم نمره نهايی بر اساس انجام تكاليف و پؤوژه ها و فعاليتهای گروهی در طول ترم است 

 بر اساس ازمون پايان ترم خواهد بود

 


